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LISTONOSZ (POSTMAN ) - wersja kieszonkowa
GRA OBSERWACYINA

Liczba graczy: 2do 6

Wiek gracza: od 4 lat

Czas trwania kazdej gry: 15 minut

Elementy w zestawie: 60 kart, 32 litsty i 6 elementéw planszy

CEL GRY
Nasz przyjaciel listonosz potrzebuje pomocy w dostarczeniu poczty w miasteczku.
Pierwszy gracz, ktéry dostarczy wszystkie swoje listy, wygrywa gre.

ZANIM ZACZNIESZ

Zt6z wszystkie elementy planszy (istniejg rézne kombinacje plansz).

Kazdy gracz otrzymuije taka sama liczbe listdw. Potasuj karty ze wskazéwkami dla
dostarczenia listéw i utéz je zakryte w stos, na stole.

GRA

Najmtodszy gracz bierze jedng karte ze stosu. Pierwszy gracz, ktéry odnajdzie dom
wskazany na karcie, umieszcza jeden ze swoich listéw na domku znajdujgcym sig na
planszy (tylko niektére karty pozwalajg na dostarczenie wiecej niz jednego listu).

Samodzielne doreczanie wiecej niz jednego listu do domu na raz jest niedozwolone.

Powtarzaj ten proces z odkrywaniem kart ze stosu, az jeden z graczy dostarczy wszystkie
swoje listy.

Jesli gracz dostarczy list do niewlasciwego domu, musi go odtozy¢ na bok —list nie
zostanie dostarczony.

Rodzaje listéw i ich znaczenie:

Istnieje pig¢ rodzajow listdw rozréznianych kolorami.

Mozesz zaczgc gre bawigc sie kartami tylko od poziomu podstawowego

(na przykiad zielone karty) i stopniowo zwiekszy¢ poziom trudnosci o wprowadzenie
innych koloréw kart.

- Zielone karty: znajdz doktadnie ten sam dom, ktéry widnieje na karcie.
- Niebieskie karty: znajdz dom, ktéry spetnia okreslone wymagania.
- Z6ite karty: Znajdz domy powigzane z postaciami, ktére pojawiajg sie na karcie.

Niektére karty (takie jak karta 3 matych swinek) umozliwiajg dostarczenie wiecej
niz jednego listu (jednego listu do kazdego z trzech doméw).
- Brazowe karty: Znajdz domy, ktére spetniajg okreslone wymagania.

Nalezy pamietaé, ze istnieje wiecej niz jeden dom, ktdry spetnia wszystkie wymagania,
dlatego mozna dostarczy¢ wiecej niz jeden list.

- Czerwone kartki: postepuj zgodnie z okreslonymi wskazéwkami, aby znalezé dom
wskazany przez czerwonag strzatke.

Przyjgladaj si¢ uwaznie, badz najszybszy i wygraj!
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PODPOWIEDZ
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ZNAJDZ SZYBKO WEASCIWY DOM




0 DOSTARCZ WSZYSTKIE SWOIJE LISTY
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